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MOKTOBOQDOR TOHSILDO OYUN METODUNUN ROLU
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Moktoboqgodor yas dovrii usagin zehni, emo-
sional va sosial baximdan formalasmasinin asas
morhalalorindon biridir. Bu marholodo usaglar
otraf alomi dork etmays, yeni bilik va bacariglart
monimsamaya, eloco do sosial miihito uygunlas-
maga daha meyilli olurlar. Aparilan aragdirmalar
gostorir ki, bu yasda usaqlar ii¢lin Gyronmonin
on tosirli yolu oyun faaliyystidir. Mohz bu so-
babdon oyun metodu maktobaqador tohsilds osas
pedaqoji yanagmalardan biri kimi xiisusi oho-
miyyat dastyir. Bu yas marhalosinds usagin osas
foaliyyati oyun oldugundan, onun dyranma pro-
sesi do tabii vo maraqli bir miihitds yoni oyun
soraitindo hoyata kecirilmolidir. ©nonovi dors
modellori moktabagader yasl usaqglar {i¢iin hom
fiziki, hom ds psixoloji baximdan agir vo maraqg-
s1z ola bilor. Bu sobabdon miiasir pedaqoji ya-
nasmalar, xiisusilo do erkon usaqliq dovriine aid
olanlar, tolimin oyun {izorindon toskili prinsipini
osas gotiirlir vo bu metodun effektivliyini vurgu-
layir. Oyun osaslt tolim yanasmasi usaqlarin in-
kisaf soviyyasini, fordi xiisusiyyatlorini vo maraq
dairalorini nozero alaraq onlarin dyronmo ehti-
yaclarin1 daha magsadyonlii sokilds garsilamaga
imkan yaradir. Bu ciir todris usagin tobii dyron-
ma tempini qorumaqla yanasi, onun qavrama va
yaradic1 diistinma bacariqlarimi da dastokloyir.

Oyun metodu moktobagadar yaslt usaglarin
Oyronma prosesing foalliq gatiran, onlarin daxili
motivasiyasini giiclondiron vo yaradici diislinca
bacariqlarini inkigaf etdiron miithiim pedaqoji
yanasmadir. Bu metod usaglarin hom emosio-
nal, hom do intellektual (koqnitiv) inkisafina ol-
verigli sorait yaradir vo onlarin soxsiyyot kimi
formalagsmasina dostok verir. Moshur psixolog-
lar J. Piaje vo L. S. Viqotski torafindon irali sii-
riilon noazori fikirlora osason, oyun usaqlarin
diinyanm1 dork etmosi vo molumatlart stiurlu so-
kildo monimsomasi li¢lin osas vasitadir [2].

Homginin oyun vasitosilo usaglar miixtalif sosi-
al rollar tocriibadon kegirir, comiyyatin qayda-
lar1 ila tanis olur vo qarsiligli miinasibatlor qur-
ma bacariqlarin1 inkisaf etdirirlor. Bu proses
onlarin sosiallagsma vo davranig normalarini dy-
ronmosi baximindan xiisusi shomiyyot dastyir.
Natico etibarilo, moktobagodor tohsildo oyun
metodu yalniz todrisin effektini artirmaqla kifa-
yatlonmir, hom do usaqglarin ¢oxsaxali inkisafi-
na xidmot edir. Bu yanagsma usagin emosional
sabitliyini, sosial davranigin1 vo yaradiciliq po-
tensialini giiclondirarak onu galacak tohsil pille-
lorina daha saglam sokildo hazirlayir. Bu ba-
ximdan, oyun asasl1 tadris miihitinin yaradilma-
st vo miallimlorin bu istigamotds pesokar ha-
zirhi@1 miiasir moktobagadar tohsil sisteminda
prioritet istigamat kimi qobul edilmalidir.

Qeyd etmok lazimdir ki, oyunlar yalniz ay-
lonco xarakteri dagimir, eyni zamanda todris
funksiyasini da yerino yetirir. Didaktik oyunlar
vasitosilo usaqlara dil bacariqlari, riyazi anla-
yislar vo otraf miihitlo bagl osas biliklor mo-
nimsadilir. Belolikls, oyun metodunun tatbiqi
tolimin mozmununun usaqlar ii¢lin hom maraq-
11, hom da magsodydnlii sokilds toqdim olunma-
sina imkan verir [5]. Moktobagador tohsil miios-
sisalorinde oyun metodundan istifado ederken
miixtolif oyun ndvloring Ustlinliik verilir ki, bu
da usaqlarin hortorofli inkisafin1 dostokloyir.
Rollu oyunlar usaqlara sosial rollar1 canlandir-
maq imkani verir. Bu kimi oyunlar vasitasilo
onlar real hoyatda rast golinan situasiyalart mo-
dellosdirir, qarsiliglt miinasibatlori vo sosial
davraniglar1 tocrilbbodon kegirirlor. Konstruktor
va quruculuq oyunlar1 usaglarda mokan tofok-
kiiriiniin vo inco motor bacariglarinin formalas-
masina komok edir. Bloklar, fiqurlar vo diger
konstruktiv vasitalar ils islomok onlarin yaradi-
ciliq gabiliyyotini do inkisaf etdirir. Yaradici
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oyunlar rosm ¢okmok, musiqi ifa etmok, sohno-
cik qurmaq vo digor badii faaliyyot novlori usa-
gin Oziinii ifado etmasing, daxili emosiyalarini
togdim etmosino imkan yaradir. Didaktik oyun-
lar iso pedaqoji magsadlorlo qurulan foaliyyot-
lordir. Bu oyunlar usaqlarda montiqi tofokkiir,
riyazi bacariglar va tohlil etma vordislorinin in-
kisafina sorait yaradir.

Oyun osasli tolim yanagmasi maktobagodor
tohsilda bir sira miihiim ustiinliiklori ilo secilir.
Ik névbads, bu metod usaqlarda Syronmayo
maraq vo daxili motivasiya yaradir. Usaqlar to-
lim prosesindo aktiv istirak edir vo Oyronmoni
macburi faaliyyat deyil, ayloncali bir proses ki-
mi gobul edirlor. Bundan olave, oyunlar yaradi-
c1 va tonqidi diislinconin formalagsmasina sorait
yaradir. Miixtoalif situasiyalarda qorar qobul et-
mok, problemin hollini tapmaq va yeni ideyalar
irali stirmok bacarig1 inkisaf edir. Eyni zaman-
da, oyun faaliyyati sosial bacariglarin amokdas-
liq, qarsiligh anlagsma vo {insiyyat vardiglorinin
mohkomlonmasing imkan verir. Usaglar bu pro-
sesdo 0z fikirlorini ifads etmoyi vo miistoqil go-
rarlar vermayi Oyronirlar ki, bu da onlarin gals-
cok soxsiyyat inkisafi iclin mithiim zomin yara-
dir. Bununla yanasi, oyun metodunun totbiqin-
do miioyyon ¢otinliklor do miisahids oluna bilor.
Ogor oyun ovvolcodon moqgsadydnlii sokildo
planlasdirilmayibsa, bu, tolimin osas mogsadin-
don yayinmalara sobab ola bilor. Digor bir ¢o-
tinlik misllimin oyun prosesine hazirligsiz ol-
masi ilo baglidir. Metodun somarali hayata ke-
¢irilmosi ti¢lin miisllim hom oyunlarin mozmu-
nunu dorindon bilmoli, hom do onlar diizgiin
istigamatlondirmak bacarigina malik olmalidir.
Boazi hallarda valideynlor oyun metoduna yalniz
oylonco vasitosi kimi yanasir vo onun tolim-tor-
biys prosesindoki shomiyyatini yetorinco doyar-
londirmirlor. Bu iso pedaqoji yanagsmanin dos-
toklonmosinda problemlor yarada bilor. Eyni
zamanda, qrupdaki usaqlar arasinda fordi inki-
saf soviyyalori vo maraqlarin miixtalifliyi oyu-
nun dinamikasina tosir gostora bilor vo miisl-
limdon forgli yanagma tolob edo bilar [6].

Moaktabaqgadar tohsilds oyun usaqglarin inki-
safina tosir edon vacib iisullardan biridir. Quru-
culuq oyunlar1 usaqlarda mokan tosavviiriinii vo
ol bacariglarii giiclondirir. Oyun faaliyyati
usagin hoyatinda instinktiv bir ehtiyac olmagqla
yanagi, onun soxsiyystinin formalagsmasinda
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ovazsiz rol oynayir. Moktabagodar dovrds oyun
yalniz oylonco deyil, dyronmonin osas mexa-
nizmlorindon biri hesab olunur. Bu dovrds
usaqlar biliklori birbasa dyronmokdonsa, oyun
miihitinds tacriibs yolu ilo monimsomays daha
meyillidirlor. Oyun metodu usagin idrak qabi-
liyyetlorini, tofokkiiriinii vo diqqgetini aktiv so-
kildo iso salir. Oyunlarin tolimo inteqrasiyasi
usaqlarda motivasiya vo maragin qorunmasina
komok edir.

Oyun zamani dyronma prosesi tobii sokildo
bas verir vo usaqlar bunu dors kimi deyil, ma-
raqlt foaliyyst kimi qobul edirlor. Foal istirak
usaqlarda mosuliyyast hissini, gqorarvermo baca-
rigin1 vo 6ziiniigiymstlondirms vardisini inkisaf
etdirir. Moktoboqgador yas dovrii usagin inkisa-
finda fundamental morhalo hesab olunur vo bu
morholods totbiq edilon pedaqoji metodlar onun
golocok nailiyyatlorini formalagdirmaqda mii-
hiim rol oynayir. Oyun metodu bu yas dovriin-
do usagin tohsil vo torbiyasindo asas vasitolor-
don biri kimi 6n plana ¢ixir. Oyun faaliyysti va-
sitasilo usaqlar ham oylonir, ham ds tolim mag-
sadlorino catirlar. Bu metod usagin daxili po-
tensialini izo ¢ixarmaga, yaradici bacariglarini
inkisaf etdirmoyo sorait yaradir. Oyun zamani
usaglar giindalik hoyat hadisolorini simulyasiya
edarak forqli rollar tocriibadon kegirirlor ki, bu
da onlarin sosiallasma prosesina tohfo verir.
Usaglar oyunlar vasitosilo homroylik, omokdas-
liq va paylasma kimi sosial davraniglart monim-
sayirloar.

Oyun metodu usaqlarin montiqi diisiinca
torzini formalagdirmaq baximindan da effektiv-
dir. Xisusilo didaktik oyunlar onlarin idrak
funksiyalarin stimullasdirir. Moktobaqadar toh-
sil miiossisolorinds oyunlarin planlt gokildo tos-
kili usagin todris materialint monimsamasini
asanlagdirir. Usaglar oyun zamani miistoqil qo-
rar vermo bacarig1 qazanir, bu da onlarin 6zgii-
voninin artmasina sorait yaradir. Hor bir oyun
bir ndv Oyradici vo torbiyovi vasito kimi ¢ixis
edir. Bu metodun istiinliiyti ondadir ki, o, usa-
gin maraglarina vo fordi inkisaf soviyyasino uy-
gun sokilds totbiq oluna bilor. Oyun asnasinda
usagin diqqet, yaddas vo miisahide qabiliyyatlo-
r1 do inkisaf edir. Bu da golocokds oxuma vo
yazma bacariqlarinin tomalini qoyur. Oyun mii-
hiti usagin 6ziinii sarbost ifads etmasine imkan
verir. Oyunlar zamani yaranan interaktiv {insiy-
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yot soraiti usagin dil bacariglarinin inkisafina
sobob olur. Homginin, usaqlar oyun vasitasilo
grup daxilindo mosuliyyst dasimagi vo qaydala-
ra riayat etmoyi Oyronirlor. Bu bacariglar onla-
rin sonraki tohsil morhalalorine hazirliqlt daxil
olmasina kémok edir [7].

Oyun foaliyyoti zamani miisahido edilon
davraniglar usagin maraq vo meyllori haqqinda
miidllimo ohomiyyatli malumat verir. Miisllim
bu molumatlar asasinda fordi yanagma strategi-
yas1 formalasdira bilor. Oyunlarin planlagdiril-
masinda mogsodouygunluq asas meyar kimi no-
zord alinmalidir. Misllim oyunun magsadini vo
gbzlonilon naticolori avvalcodon miioyyon et-
molidir. Belo oldugda oyun hom oayloncali, hom
do mohsuldar todris vasitesine ¢evrilir. Oyun
foaliyyati zamani usaqlar arasinda yaranan tobii
rogabat onlarin togobbiiskarligini artirir. Bu da
Oyronmao prosesing olavo dinamizm qatir. Quru-
culug vo konstruktiv oyunlar usaqlarin motor
bacariqlarinin tokmillogmasinde miihiim rol oy-
nayir. Rosm ¢okmok, plastilinlo islomok vo di-
gor yaradici foaliyyotlor usagin estetik zovqiinii
formalasdirir. Belo faaliyyatlor ham do emosio-
nal sabitliyi vo 6ziinii ifade etma bacarigini dos-
tokloyir. Musiqi vo ritm oyunlar1 is9 ugagin ritm
hissini va esitma digqgotini inkisaf etdirir.

Oyun miihitindo usaq tozyiq hiss etmoadon
yeni biliklor qazanir. Bu iso dyronms prosesini
daha tabii vo somarali edir. Oyun metodu yalniz
usagin indiki inkisafin1 deyil, eyni zamanda go-
locak tolime miinasibotini do miioyyan edir. Bu
metod usagin todriso maraqla yanagmasina za-
min yaradir. Todqiqatlar gosterir ki, oyun osasl
yanagmalar usaqlarda motivasiyani vo Oyron-
mayo marag artirir. Bu sababdon oyun metodu
miiasir pedaqoji yanasmalarda genis yer tutur.
Miisllimlor bu metodun totbiginde pesokar ha-
zirliga malik olmali vo oyunlar1 dors prosesino
magsadli sokilde inteqrasiya etmolidirlor. Eyni
zamanda valideynlorin maariflondirilmasi do
vacibdir ki, onlar da bu metodun pedaqoji doyo-
rini anlayaraq dostok gostarsinlor. Moktaboqe-
dor tohsil morhalesi usaqlarin soxsiyyst kimi
formalagsmasinda vo ilkin sosial bacariglarin
astlanmasinda ohomiyyatli bir dovrdiir. Bu dé-
vrdo istifado olunan pedaqoji iisullar vo yanas-
malar usaqlarin intellektual, emosional va fiziki
inkisafin1 birbasa tosirlondirir. Mohz bu sobob-
don, oyun metodu tolim prosesindos tokco aylon-

co mogsadli deyil, hom do maariflondirici va in-
kisafetdirici vasito kimi miihiim rol oynayir.
Oyun, usaqlar {igiin tobii dyronmo miihiti yara-
dir vo onlarin daxili potensiallarinin izo ¢ixma-
sina sorait yaradir. Usaq oyun zamani otraf alo-
mi kosf edir, yeni anlayislarla tanis olur vo fordi
bacariglarini inkisaf etdirir.

Pedoqoji praktikada oyun metodunun mog-
sodyonlii sokilda totbiqi usaqlarin hom bilik,
hom do davranis soviyyasinds iraliloyis oldo et-
molorino yardim¢i olur. Oyunlar vasitosilo
usaqlar todris prosesino maraqgla qosulur, aktiv
istirak edirlor vo dyrondiklorini praktikada tot-
biq etmoyi Oyronirlor. Bu baximdan, oyun toli-
min ayrilmaz bir hissosi kimi yanasilmali, onun
planlagdirilmasi vo hoyata kegirilmasi iso miisl-
limin pesokar baxisi vo tocriibasi ilo six bagl
olmalidir. Effektiv oyun metodu yalniz tosadiifi
secimloro osaslanmamali, konkret tolim maoq-
sadlori ilo uzlasdirilmali va planli sokildo toskil
edilmolidir. Miisllimin rolu burada olduqca va-
cibdir. O, hor bir oyunun usaq ii¢lin hansi1 baca-
riglart inkisaf etdirocoyini nazors almali, toli-
min mozmununa uygun oyun niimunalori seg-
moli vo bu faaliyyatlori elo idaro etmolidir ki,
usaqlar hom oylonsin, hom do dyransinlor. Belo
yanasma hom usaqda 0yronmoyo qarsi miisbot
miinasibat formalasdirir, hom do onlarin yaradi-
c1 diisiinco, montiqi tohlil, sosial garsiliqlh mii-
nasibat vo dil bacariglariin inkisafini stimul-
lagdirir.

Arasdirmalar vo beynolxalq tocriiba gosto-
rir ki, oyun osaslh tolim yanasmalar1 usaqglarin
hazirki inkisaf soviyyasini destoklomokle yana-
s1, onlarin galacak tohsil pillalorina daha hazir-
ligh sokilde kegmalorino zomin yaradir. Oyun-
lar usaqlarin diggetini comlomaoya, nitqini inki-
saf etdirmoya vo analitik diisiinma qabiliyyatini
giiclondirmays komok edir. Eyni zamanda,
oyun vasitasilo usaqlar komanda isini, omok-
dasliq etmoyi, paylasmagi vo gqaydalara omal et-
moyi dyranirlor. Bu bacariglar iso onlarin sosial
adaptasiyasina, otraf miihito inteqrasiyasina vo
ugurlu moktob hoyatina miihiim tohfs verir.
Olavo olaraq, oyunlar vasitosilo usaqlarda mo-
suliyyat hissi, miistaqil qorarverma qabiliyyati
va Oziineinam kimi keyfiyyatlor do formalasir.
Onlar 6z fikirlorini serbast ifads etmayi dyronir,
ideyalarin1 paylasir vo basqalarinin fikirlorine
hérmot etmoyi bacarirlar. Bu prosesds miialli-
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min miisahidog¢i vo yonaldici rolu osas oshomiy-
yot dasiyir. Miiollim usaqlarin fordi xiisusiyyat-
lorini nozoro alaraq onlarin oyun faaliyystino
yon verir, lazim oldugda miidaxile edir vo miis-
bat davranis niimunoslarinin formalasmasina so-
rait yaradir. Oyun metodunun sistemli sokildo
tolim prosesing inteqrasiyast maktobaqoadar toh-
silin osas hodoflorindon biri olmalidir. Oyunlar
sadaco bir faaliyyet novii deyil, eyni zamanda
Oyrotmonin strateji vasitosino ¢evrilmolidir. Bu
metodun ugurla totbiq olunmasi {i¢iin miiallim-
larin pedoqoji biliklorinin va bacariglarinin da-
im yenilonmasi vo tokmillogdirilmasi zoruridir.
Miiasir pedaqoji yanasmalarla tanis olan miisl-
lim oyun vasitasilo usagin inkisaf soviyyasini
daha doqiq miisyyan eds bilor vo bu molumatla-
ra osaslanaraq todris prosesini daha fordilosdi-
rilmis formada toskil eds bilor. Eyni zamanda,
oyun metodunun totbiqi zamani miixtolif oyun
novloring istiinliik verilmali vo onlar arasinda
balans qorunmalidir. Torbiyovi, didaktik, yara-
dic1 vo horakatli oyunlar bir-birini tamamlaya-
raq usagin hortorafli inkisafina xidmot etmoli-
dir. Bu oyunlar usaqlarin maraq dairasini genis-
londirir, onlarin fantaziyasini, yaddasini vo qav-
rama siirotini artirir. Didaktik oyunlar, xiisusils,
usaqlara riyazi tesavviirlar, mantiqi ardicilliglar
va dil bacariglart kimi miihiim anlayislar1 dyrot-
mokdo effektiv alot rolunu oynayir [8].

Erkon yas dovriindo formalasan vordislorin
uzunmiiddatli tosiri oldugunu nozoro alsaq,
oyun metoduna kifayst qodor digget yetirilmo-
sinin no gador ohomiyyatli oldugu bir daha ay-
din olur. Bu yanagma usaqda tolimo qars1 sevgi
vo maraq oyadir, onun maktobs hazirliq saviy-
yasini yiiksaldir vo golocok tohsil prosesindo
0ziinii daha rahat ifads etmasins imkan yaradir.
Natico etibarilo, oyun metodu moktobagodor
tohsildo miihiim pedaqoji vasito olmaqla yanasi,
usagin soxsiyyatinin kompleks inkisafina yo-
nolmis coxsaxali vo inteqrativ bir yanagmadir.
Bu metod tokco dyranmoni aylonceli vo maraqli
etmok funksiyasini yerino yetirmir, eyni zaman-
da usagin intellektual, emosional, sosial vo fizi-
ki bacariglarinin formalagmasinda va inkisaf et-
dirilmasinds miihiim rol oynayir.

Oyun zamani usaqlar miisahido, toxoyyiil,
montiqi tofokkiir, gerarvermo, omokdasliq vo
mosuliyyat kimi hoyati ohomiyyato malik olan
bacariglari tocriibodon kegirirlor. Bu iso onlarin
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galacok tohsil pillolerine vo comiyysto ugurla
inteqrasiya olunmalarina zomin yaradir. Oyun
metodunun effektivliyi birbasa sokildo miiolli-
min bu metodu necas totbiq etmosindon asilidir.
Miallim oyun faaliyyatlorini maqgsadyonli,
planlt vo sistemli sokilds todris prosesina daxil
etmoli, har bir oyunun tolim magsadlori ilo uy-
gunlugunu tomin etmolidir. Bu kontekstdo mii-
ollimin pedaqoji ustaligi, metodik hazirligr vo
yaradiciliq bacarigi asas faktor kimi ¢ixis edir.

Oyun metodu yalniz aylonco vasitosi kimi
deyil, usagin soxsiyyotini formalasdiran, onun
maraqlarin1 stimullagdiran vo todris prosesini
sagird yoniimlii edon osas tolim strategiyasi ki-
mi gobul edilmalidir. Bu yanasma homginin for-
di yanasmani togviq edir, usagin potensialini
izo ¢ixarmaga vo onun soxsiyyeot kimi inkisafi-
na tohfo verir. Bundan olava, miallimin peso-
kar inkisafi, miiasir pedaqoji yanasmalarla ta-
nislig1 vo oyun texnologiyalarindan somaorali is-
tifado bacarigr oyun metodunun somorsliliyini
daha da artirir. Tolim prosesindo miiasir infor-
masiya-kommunikasiya texnologiyalarindan is-
tifads, inkliiziv yanasma vo oyun foaliyyatlori-
nin fordi inkisaf soviyyalorino uygunlagdirilma-
st da bu metodun ugurla totbiqins sorait yaradir.

Belolikla, oyun metodu tokco tolimin key-
fiyyetini yiiksaltmir, eyni zamanda usagin diin-
yagoOriisiinii genislondirir, 6zlinoinam hissini for-
malagdirir vo onu sosial miihito hazirlayir. Bu
baximdan oyun metodunun pedaqoji tocriibado
daha genis vo effektiv sokildo totbiqi, moktobo-
gador tohsilin  keyfiyyatinin yiiksaldilmasina
ohomiyyatli deracads tohfs veracokdir. Bununla
yanasi, bu yanagma usaqlarin golocok tohsil mor-
halalorinds daha hazirligh vo motivasiyali olma-
larina, sosial miihitdo ugur qazanmalarina vo
soxsiyyat kimi comiyyotds layiqli yer tutmalari-
na da miisbot tosir gostoracokdir. Notico olaraq,
oyun metodu miasir moktoboqgodar tohsilin te-
loblorina cavab veron, tolimin insan yoniimlii vo
inkisafyonlii mahiyyastini oks etdiron asas peda-
qoji vasitalordon biri kimi 6n plana ¢ixir.
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Summary
Aysel Mammadova
The Role Of The Play Method In Preschool Education

This rticle explores the critical role of the play method in preschool education, emphasizing its
function not only as a form of entertainment but also as an essential pedagogical tool. Play is widely
recognized by educators and child development specialists as a natural and effective means through
which young children explore the world around them, acquire foundational knowledge, and develop
essential life skills. Rather than being separate from learning, play is deeply integrated into a child’s
cognitive, emotional, and social growth. Research has shown that educational play supports brain
development, enhances problem-solving abilities, and promotes emotional regulation. Through
structured and unstructured play activities, children learn to express themselves, interact with peers,
and engage in collaborative problem-solving. These experiences contribute to the development of
communication, empathy, and self-confidence, all of which are fundamental to school readiness
and future academic success. The article reviews various types of educational games used in pre-
school settings, including role play, construction games, sensory play, and story-based activities.
Each type offers unique developmental benefits and aligns with age-appropriate learning objectives.
In conclusion, the play method is not merely an optional activity in preschool education but a pow-
erful approach that nurtures the whole child. By embeddingplay into early learning environments,
educators can create joyful, engaging, and developmentally appropriate experiences that lay the
groundwork for lifelong learning.

Keywords: preschool education, play method, child development, teaching, pedagogical
strategies
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Pe3rome
Alicear MamMmenoBa
Posib urpoBoro meroaa B 101IKOJILHOM 00pPa30BaHUM

B nmanHOI craThe paccMaTpUBAEeTCS BaXKHOCTH HCIIOJB30BAHHS HTPOBOTO METOJA B CHUCTEME
JONIKOJILHOTO 00pa30BaHUsi KaKk OJHOrO M3 HambOosiee d(P(EKTUBHBIX MENArOrMYECKUX IOIXO0I0B.
Urpa npusHa€Tcst HE MPOCTO CPEACTBOM J0CYyTa, a GyHIaMEHTAIBHBIM 3JIEMEHTOM 00pa3oBaTellb-
HOTO TpOoIecca, CIIOCOOCTBYIONIMM BCECTOPOHHEMY pa3BHTHIO peO&HKa. Uepe3 UrpoBYIO JesITeIb-
HOCTh JICTU MO3HAIOT OKPYKAIOIIUNA MHp, Y4aTCsl BBIPAKATh CBOM SMOIIMH, YCTAHABIMBATH COIIH-
aJIbHBIC CBSI3M M PEIIaTh BO3HUKAIOIUIME IEepell HUMH 3a1a4du. MrpoBoii MeTo]1 crnocoOCTBYeT aKTH-
BH3AIMH [TO3HABATEIHHON ACSITEILHOCTH JOIIKOJIBHUKOB, Pa3BUTHIO BOOOPAKEHUS, JIOTHUECKOTO
MBILIUICHUS. ¥ PEUEBBIX HABBIKOB. B mpoiiecce Urpbl eTH y4arcs padoTaTh B KOMaHJE, JCIUThHCS,
COOJFOIATh MpaBUiIa M BRIPAXKATh CBOU MBICIU. BC€ 3T0 GopMUpyeT y HUX OCHOBBI JJIsI YCIICIITHOTO
oOyuenuss B Oyaymiem. Ilemaror, BeICTymas B pOJIM OpraHU3aTopa M HAOJIOJATENs, HANpPaBIIICT
JETCKYI0 aKTUBHOCTh B HYXHOE PYCJO, JeJias MpoIecc O0ydyeHUs HEHaBS3YUBBIM, HO dPPEKTHB-
HbIM. B cTarhbe aHAMM3UPYIOTCS pa3jiMyHble BUABIMTD, MPUMEHICMBIX B JOUIKOJIBHOW MpPaKTHKE:
CIOXETHO-POJICBBIC, JUIAKTHUECKUE, TIOIBIKHBIC M TBOpUYECKHe UTphl. Kaknas u3 atux ¢hopMm umMe-
€T CBOIO LIEHHOCTh U CIIOCOOCTBYET OIPENCIEHHBIM aclieKTaM pa3BUTHs peOEHKa. B 3akiroueHue
MOMYEPKUBACTCSI, UYTO UTPa B JOIIKOIHHOM BO3pacTe 3TO HEOTheMJIeMasi 4acTh 00ydeHus1, obecrie-
YMBAKOIIAs SMOIIMOHAIFHO KOM(OPTHYIO, YBJICKATEIBHYI0 M pa3BUBAIOIIYIO cpeay. [ pamoTHOe
MIPUMEHEHHE UTPOBOTO METO/Ia MO3BOJISICT (POPMUPOBATH Y JeTel 0a30BbIC HABBIKH, HEOOXOUMBIC
JUIsL TajbHeWIero o0pa3oBaHusl U )KU3HU B COIIMYME.

Knrwouegwle cnosa: oowxkonvHoe obpazosanue, ueposoi memoo, pazsumue pebeénka, odbyyeHue,
neoazoauyeckue memoowl
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